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WITAMY W DRUGIM
BIULETYNIE PROJEKTU NEURO-
GUIDE.

Dowiedzg sie Panstwo wiecej o:

. Ostatnie postepy w projekcie

« Drugie miedzynarodowe spotkanie
partnerskie

« Rezultaty intelektualne w projekcie

. Nasze plany na przysziosé

CO ZOSTALO ZROBIONE?

Pierwsza czeSég zadan w Neuro-Guide Project jest
projektowanie 101 Kompendium zasobéw dla
edukacyjnych gier Escape Room.

W ostatnich miesigcach, partnerzy intensywnie pracujg
nad rozwojem pierwszego online ecsape roomu. Kazdy
z partneréw zaprojektowat pierwsza czeS¢ zasobow.
Podczas drugiego spotkania partnerskiego
zorganizowanego na Cyprze, zaprezentowaliSmy naszg
prace i prowadziliSmy szeroko zakrojong dyskusje
i analize funkcjonalnosci naszych pomystow.

Od tego czasu, Neuro-Guide tworzy innowacyjne
podejscie do sposobu uczenia sie/nauczania,
poswieciliSmy istotng ilo§¢ czasu na uzgodnienie
ostatecznego ksztattu zasobow szkoleniowych.Celem
naszych dyskusji byto upewnienie sie , ze kazdy partner
otrzyma wyrazne wskazowki na temat tworzenia

zasobow o] wysokKiej wartosci edukacyjnej
i merytoryczne;j.
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ramach pierwszego
rezultatu dotyczg dwoch kluczowych dziedzin
wiedzy: krytycznego i kreatywnego myslenia oraz
ducha przedsiebiorczosci. Dodatkowo, jesteSmy

Zasoby opracowane w

gotowi, aby zaja¢é sie umiejetnoSciami
kompetenc;ji cyfrowych i Swiadomosci kulturowe;.

Neuro-Guide w swojej pierwszym rezultacie jest
skierowane przede wszystkim mtodych ludzi na
marginesie  spoteczenstwa i gospodarki,
zwtaszcza tych, ktorzy zmagali sie
z trudnosciami w toku swej edukacji. Konsorcjum
partneréw pragnie mnie¢ wptyw na ksztattowanie
przydatnych umiejetnoSci w sréd tej grupy
poprzez zaangazowanie ich w nauke podczas gry.

Europejska Komisjaswsparcie jonowe dla produkcji tej publikacji nie stanowi poparcia dla tresci, ktére odzwierciedlajg jedynie autoréw, a l NEURO-GUIDE ,
commisnie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w nim zawartych.
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MIEDZYNARODOWE CO NADCHODZI DALEJ?
SpOtka n ie pa rtnerSkie Najblizsze miesigce zostang wypetnione ciezkg

pracg poswiecong ukonczeniu kompendium
zasobow Online Escape Room. Zespét Neuro-
Guide planuje w petni rozwingé wszystkie
zasoby edukacyjne do lutego 2020 roku.

SPOTKANIE W NIKOZJI, CYPR

W kolejnych miesigcach skupimy sie na
opracowaniu dostosowanego do
indywidualnych potrzeb programu
szkoleniowego, ktéry zapozna nauczycieli VET
Z nowymi metodami niezbednymi do
korzystania z tych zasobéw. Program
doskonalenia zawodowego bedzie dostepny
online jako podrecznik i jako flip-book do uzytku
online. Neuro-Guide stworzy réwniez
dynamiczne Srodowisko online, ktore zapewni
natychmiastowy dostep do  wszystkich
produkowanych zasobow.

NASTEPNE spotkanie partnerskie i

Drugie miedzynarodowe spotkanie partnerskie projektu szkolenie

Neuro-Guide odbyto sie w dniach 26 - 27 lutego, 2019 w
Nikozji na Cyprze. Trzecie miedzynarodowe spotkanie w projekcie
Neuro-Guide odbedzie sie w dniach 4 - 5

Obecnie projekt Neuro-Guide zbliza sie do fazy rozwoju . ‘
wrzesnia, 2019 w Rzeszowie, w Polsce.

kompendium zasobéw EO Online 101. Duza cze$é

spotkania poSwiecona byta prezentacji i dyskusji na Grudniu w Irlandii zespét neuro-Guide zamierza
temat prac, ktére partnerstwo dotychczas uczynito, aby zorganizowaé szkolenie dla specialistow
stworzy¢ cenne zasoby edukacyjne, ktére jednoczesSnie W dziedzinie ksztatcenia i szkolenia
beda atrakcyjne dla mtodych, zmarginalizowanych zawodowego. Szkolenie bedzie Swietng
uczniéw. mozliwosCig dzielenia sie doSwiadczeniami,

uczzenia sie od siebie nawzajem i tworzenia

Nasz zespdt rozpoczat rowniez planowanie prac nowvch relacii zawodowveh.

przy drugim rezultacie projektu Neuro-Guide,
ktory bedzie obejmowat stworzenie programu
doskonalenia zawodowego skierowanego do
nauczycieli VET, majgcego na celu zapewnienie
im  umiejetnoSci  petnego  wykorzystania
potencjatu innowacyjnych zasobow
edukacyjnych Escape Room w codziennej
praktyce nauczania.

Nasz zespét z przyjemnoScig  goscit
przedstawiciela Narodowej Agencji Erasmus+
w Portugalii, ktory obserwowat nasza prace
podczas spotkania i przekazat nam wskazéowki,
ktére jeszcze bardziej poprawiag nasza
wspoétprace w ramach Projektu.

2
Erasmus+ (P

Europejska Komisjaswsparcie jonowe dla produkcji tej publikacji nie stanowi poparcia dla tresci, ktére odzwierciedlajg jedynie autoréw, a NEURO-GUIDE
commisnie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w nim zawartych. /




Rezultaty
w NEURO-Guide

101: ONLINE ESCAPE KOMPENDIUM
ZASOBOW

Neuro-Guide opracuje zestaw 32 Escape Rooméw
do nauki online. Partnerzy zapewnig odpowiednios¢
zasobow dla wszystkich zmarginalizowanych
miodych ucznidw, rozwijajgc je na czterech
poziomach umiejetnoSci. Mtodzi ludzie, bedg mieli
mozliwos¢ stworzenia portfolio online jako zapis
osiggnieC w nauce, gdzie za kazde ukonczone
wyzwanie uzyskajg odpowiednig odznake Mozilli.

|02: PROGRAM SZKOLEN IN-SERVICE |
PODRECZNIK

Zaprojektowany na zamoOwienie program
doskonalenia zawodowego bedzie miat na celu
przygotowanie nauczycieli VET do efektywnego
wykorzystania opracowanych i oferowanych przez
Neuro-Guide innowacyjnych wyzwan Escape Room
w ich regularnych dziataniach szkoleniowych.
Dedykowany podrecznik bedzie miat na celu
sprostanie konkretnym wyzwaniom, jakie nowe,
multimedialne i interaktywne zasoby mogg stac sie
narzedziami w codziennej pracy nauczycieli. Celem
jest roéwniez wspieranie ich ciaglego rozwoju
zawodowego.
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|03: INTERNETOWY PORTAL
EDUKACYJNY

Neuro-Guide zaoferuje dedykowane Srodowisko do
nauki online w formie portalu e-learningowego.
Platforma przyjazna uczniom i nauczycielom bedzie
wspieraé szeroki zakres innowacyjnych produktow
internetowych. Portal e-learningowy zapewni staty
i bezposredni dostep do wszystkich opracowanych
zasobow edukacyjnych do Escape Roomow w trybie
online, a takze do programu szkoleniowego dla
nauczycieli VET. Wszystkie standardowe
i oczekiwane funkcje, zagwarantowa¢ majg petnag
mozliwos¢ przeptywu docelowych uzytkownikéw
z medidw spotecznoSciowych do  zasobow
edukacyjnych potalu.

GDZIE MOZNA NAS
ZNALEZC?

ABY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE
ODWIEDZ NASZA STRONE INTERNETOWA |
DOtACZ DO NAS NA FACEBOOK!

/ﬁ”{ www.neuroguide.eu

https://www.facebook.com/
NEUROGUIDEProject/
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